Designing an e-learning course in
Moodle for dyslexic students

Mentors:

prof.dr.sc. Bozidar Klicek

mr.sc. Dijana Plantak Vukovac /| s s
g

Authors:
Vliatka Sekovanic
Zvonko Podbojec

)


http://www.powerpointstyles.com/
http://www.powerpointstyles.com/

Table of Contents

1. Dyslexia

2. Goals of the paper
3. Method of research
4. Results

5. Conclusion



http://www.powerpointstyles.com/

Albert Einstein Leonardo da Vinci John

THOMAS EDISON WALT DISNEY Lennon
Alexander Graham Bell Muhammed Ali

Magic Johnson |sac Newton H.C. Anderson
Thomas Jefferson Stephen Hawking

Henry Ford  PabloPicasso  Steven Spielberg

Steve Jobs Anthony Hopkins Agatha Christie

“Dyslexia is a difference in

e & acquiring reading, spelling and
— writing skills, that is neurological
@ IN origin.(EDA)
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2. Goals of the paper

1. Design a e-learning system in Moodle,
following the guidelines for students with
dyslexia

Understanding the problem
Design the course and learning materials

2. Using qualitative research,
check the interaction of our

e O research group with the
a developed system
p Think-aloud method
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2.1 Understanding dyslexia

v' Theoretical background

v' Choosing guidelines to follow

v" University of Zagreb; equal study conditions for students
with dyslexia

v' Atkinson & Mayer; reduce cognitive overload in
PowerPoint presentations

v' iSheds Tempus project; manual for student advisors who
are supporting students with dyslexia

°

2

.

v’ Focus — weaknesses and Strengths
‘ of dyslexia
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A is\odisjia

ucahju

Weaknesses

v’ Attention
v’ Perception
v Opinions
v’ Memory

v’ Reading, writing,
mathematical
operations

v’ Persistence

Strengths

v’ Intuition

v’ Visual types

v’ Visual illustrations
v’ Humor

v' Demonstration

v’ Creativity

v’ Initiative

v’ Originality

v’ Global
understanding
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2. Design of the course (instructional
design)

ADDIE

v Analysis

v' Dizajn

v Development
v Implementation
@ v" Evaluation
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Analysis — guidelines to follow

X N X X N X X X

Simplicity

Creative formatting and design
Legibility,

Font size and font type
Background — contrast

Visual content — mental maps
Narrative content

Navigation

Text alignment — left
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Design

v Planning the structure

v Eight units:
v" Introduction
v' Basic information about the
course
v' 4 e-learning units
v BrainGym
v'  Self-Tests, Quizzes
v Additiogal content
D © D

Development

v' Work-intensive phase
Choose the background
Unit structure

N X X

Create learning

materials
v’ Mental maps
v’ E-books with narration
v'Video tutorials

v PowerPoint + audio
presentations with quizzes

v’ E-book for printing
v Quizzes
v’ Glossary
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| T Kelegij: Uvod u pregramiranje

foi

Uvod u programiranje

Prikaz e-tecaja

Prijavijeni ste sustavu kao Viatka Sekovani¢ (Odjava)

@ Switch role to...

- [ ‘Omoguci izmjene ]I

ELF Test » PROG

I

Kalendar . [=1

- May 2012 >

Ned Pon Uto Sri Cet Pet Sub
I r 1 I EER

(67 =5 [o]n]®]

= =

Buduca dogadanja

El

B8 1. kolokvij

__Saturday, 5 May

PrikaZi kalendar...
Novi dogadaj...

NajsvjeZije vqestl

Uvod

Dodajte novu temu...

Dobrodosli na kolegij "Uvod u programiranje"!

Autori: Zvonko Podbojec i Vlatka Sekovanic

{klikom na mentalnu mapu ctvara se struktura cijelog kolegijs)
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<o ae Apr, Uoo4
Vlatka Sekovanic

Prosle teme ...

Aktivnosti
# Books

B Forumi

&% Lekcije

Resursi

Rjeénici

Testovi
& Zadace

Slucajni odabiriz -

1 Osnovne informacije o tec¢aju

U slijedecoj tematskoj cjelini naci cete osnovne informacije
o teCaju: opseg obradenog gradiva, potrebne alate,
preporucenu literaturu i slicno.

B Forum s vijestima
B¢ Forum za studente
Osnovne informacije

Literatura
Programska potpora
Ishodi uéenja

rjecnika [

Dekrement

Smanjenje vrijednosti
varijable za neku vrijednost,
fiksnu ili varijabilnu. Najcesdi
slucaj koristenja je u FOR
pethlama.

Dodajte svoje omiljiene citate!
Jos citata...

2 Programiranje i programski jezici

U ovoj tematskoj cjelini obradit ¢e se uvod u
programiranje (5to je to, Cemu sluzi) te objasniti 5to su to
programski jezici.

EY Vizualni pregled cjeline 1

Predavanja

Programiranje i programski jezici - e-knjiga s naracijom
Programiranje | programski jezici - Knjiga za ispis

8 Programiranje i programski jezici - Audio prezentacija s provjerom
Programiranje i programski jezici

Za one koji Zele znati vise
@] What is computer programming? (YouTube)

@] Programming languages popularity
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3 Uvod u programski jezik C++

Cjelina podrobno objasnjava prirodu programskog
jezika C++, povijest, karakteristike | uvod u prakticnu
primjenu.

EY Vizualni pregled cjeline 2

Predavanja
Osnove strukturnog programiranja (Radosevi¢,D.) - e-knjiga
S naracijom
§ Uvod u C++ - Knjiga za ispis e =

Uvod u C++

m

Vjezbe
e Video tutorial - Uvod u CPP
> Vjezba - Uvod u C++

Za one koji Zele znati vise )

) Prva tri poglavija iz knjige "Demistificirani C++" (Sribar.J.. Motik.B.)
@) C++ Uvod u programiranje

@) An Introduction To Programming Using C++

T A Quick Intreduction to C++ (PDF)

@ MIT OpenCourseWare - Introduction to C++

) C++ Language Tutorial (pdf verzija)

Upute za instalaciju IDE-a

@ Kako instalirati Dev C++ (YouTube)
Kako instalirati Dev C++

@) Kako instalirati Code::Blocks (YouTube)
@) Kako instalirati Code::Blocks
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4 Polja i strukture u jeziku C++

Tematska cjelina pokriva naprednije
mehanizme agregacije u jeziku C++: polja i
strukture. Polaznici ¢e nauciti razliku izmedu
jednodimenzionalnih i viSedimenzionalnih
polja, kako im pristupati i kako izvrSavati
odredene operacije. Takoder, polaznici ¢e
nauciti kako se i gdje koriste strukture.

EY Vizualni pregled cjeline 3

Predavanja

Polja i strukture - e-knjiga s naracijom
Polja i strukture - Knjiga za ispis

Bm Polja i strukture - Lekcija

@ Polja i strukture - prezentacija

) Strukture u C++ (Gimnazija Bihac)

Vjeibe
i Video tutorial - polja i strukture
& Vjezba - Polja i strukture

Za one koji Zele znati vise
Arrays in C and C++

C++ Arrays (PDF)

@) LeamCpp - Structs
Sorting arrays in C++
C++ Dynamic Memory
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5 Funkcije i pokazivaéi u C++

U ovoj tematskoj cjelini polaznici ¢e nauciti
kako se koriste funkcije u C++, te se upoznati
s nekim naprednijim konceptima, poput
pokazivaca.

Vizualni pregled cjeline 4

Predavanja

Funkcije i pokazivaci - Knjiga

B Funkcije i pokazivadi - Lekcija

&) Funkcije i pokazivadi - prezentacija
) Pokazivadi u C++ (ETF Sarajevo)

Vjezbe
> VijeZba - Funkcije
%Vj ba - Funkcij

Za one koji Zele znati vise

C++ Functions

@) C++ Pointer Basics

C++ Advanced Pointers

@) Beginner's Guide to Functions in C++

6 BrainGym

U ovoj sekciji imat cete priliku poboljsati svoje
vjestine Citanja, mislienja, pisanja, samosvijesti i
ucenja!l @

Uvod u BrainGym
) Uvod u BrainGym
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6 BrainGym

U ovoj sekciji imat cete priliku pobolj3ati svoje
viestine Citanja, mislienja, pisanja, samosvijesti i
ucenjal

Uvod u BrainGym
) Uvod u BrainGym

Prakticni primjeri, video isjecci...
@] Primjer BrainGym vjeZbi (YouTube)
@) Zagrijavanje za BrainGym (YouTube)

Provjera znanja O

U ovom dijelu moZete provjeriti definicije
vaznih pojmova u rijecniku (ili moZete
dodati nove definicije). Koliko ste nauéili

provjerite u dostupnom testu teorijskog _
znanja. Sretno! * ,

3 Rjecnik pojmova HOMERSAPIEN
Test teorijskog znanja

ELF Test » PROG

tavu kao Viatka Sekovanic (Odjava)

Naslovnica



http://www.powerpointstyles.com/

Video tutorials (Camtasia Studio 7)

et hem | ‘vjerks_pabeapp =
1 Pincluds <{lostreoam

Page 16
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E-book for printing(Moodle - module Books)

[ ™1 PROG: Programiranje i programski jezici .. E “S

(— ') x c ﬁ' I TN | services.foi.hr/moodie/mod/book/view. php’ld 16628

— E— B - s SN N
l I
| - I Prikazi... - | - I

ELF Test » PROG » Books » Programiranje i programski jezici - Knjiga za ispis

Uvod u programiranje

| OsvjeziBook || Omoguéiizmjene ]]

1 Uvod i

2 Sto je programiranje? 1 Uv

3 Programski jezici e —

3.1 Generacije programskih Dobrodosli u prvu Moodle knjigu!

jezik = A e % = S 2

1392' Kaompajleri i interpreteri Prva lekcija prati sadrzaj prve prezentacije - dakle, osnove programiranja i programskih
jezika, prezentirane u formi vise stranica strukturiranog sadrzaja kojeg mozZete pratiti

brzinom koja vam odgovara.

Klikom na donje gumbi¢e moZete birati koji dio lekcije Zelite pregledati, a kroz daljinju
navigaciju vodit ¢e vas sama lekcija.

Krenite s radom! &

ELF Test » PROG » Books » Programiranje i i programski jezici - Knjiga za ispis |

T I | PrikaZi... |
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E-book with narration (iSheds E-Book Editor)

IR 7 160G, Cogrrmenne progpav s . | 4
€+ " Pok vt S o
o Uvod u programiranje ?

ol g

ELF Test b PRO5 » Sanen » Progranmiomje | peogramski jucks - oknjyge s sarscion

Podbojec, 2., Sakovanic, V.
Programiranje i programski jezici

Wruales preghid clebne
Uvoe
Sto je programiaange? - - - -
Progremeld s Vizualni pregled cjeline
Generaaje programsioh e
Kompajiern | interpretesn
Uterstura

‘ Page 18
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Mental map (bubbl.us)

Uriiell jezici kok s kodale 28 kosunioranje ae

Prva racunala — koriste se strojni jezici (niZi jezici)
1954. Fortran

1960. Cobol

1970-te - Pascal, C
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Sto je potrebno za
programiranje ?2??

PowerPoint presentation
(Microsoft PowerPoint)

v'Potrebno je znanje iz bz
razli¢itih podruc ja: No, najbitniji
- Matematika (2 gt Audio presentation
pristup i zeljal . .
with quiz

« Specijalizirani algoritmi  |Sve se moze (Adobe Presenter 7)
(pretrazivanje, — R

sortiranje, itd.)

* Formalna logika

Uvod u programiranje i
programske jezike
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PowerPoint presentation = Strukiura (struct)
(Microsoft PowerPoint) « Deklaracijastrukture:

‘ Racun moj _racun; // pojedina struktura tipa Racun se imenuje

* Pristup elementima:

moj_racun.stanje = 10000;

moj_racun.kamata = 5.2;

Kontrolne strukture moj_racun.period = 12:
-
* Tri temeljne kontrolne strukture: N =l
Pokazivaci
1. Sekvenca
~ |deja:
2. Selekcija Tip podataka koji pokazuje na adresu
memorijske lokacije.
3. lteracija
- Potrebno ih je deklarirati kao |
varijable i funkcije.
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Quiz (Moodle)

ELF Test » PROG » Testovi - Test teorijskog znanja » PokuSaj broj 1 [ OsvjeZi Test ]

.
{ Informacija

| Results Ypregled (preview) Y Promijeni W

Preview Test teorijskog znanja

[ Startagain |

oftvera zove se. ..
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Calendar and activities(Moodle)

‘ Aktivnosti [=]

i Books
gE Forumi
L Lekeije =
_ . - 9
Resursi Prijavien ate sUstavy kan Zvonkn Podboer (0djava)
Rjecnici [Exinte..]
[#] Testovi o [
% zad E'liE May 207 Jufie FHE If.Jll'.m .l.'.ll.l-u
N st _— s R | i
1 3 i ] Mjeseini prikaz
Slucajni odabir iz rjecnika/-| e -
1 1o 1] 12 o ";' U::- 5:- ﬁt h:l L]
: 5 £l L 1-: n M
- ® 7 L L] o] A H B | .
Kompajler ==
Kompajleri prevode source code u # " Z » .
racunalni zapis (machine code; - SN EEEREERREEEN
strojni kod), koji je nerazumljiv _— s e E s w s s
ljudima, ali je razumljiv raéunalu. —L—L -
2 . - . || Dogadaji unutar knlegija: prkazan {kikiie za samang) dani 2012
Dodajte svoje omiljiene citate! B Korisnika dogndana: pekazans (o kst 22 skvan) R R
Jo citata... N
m 1 Ll L L] L] 11 B
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Method of research

v'Qualitative research
v’ Think-aloud method
v Focus group

v’ Operations carried out:
v'Gathering of demographic data

v'Testing the interaction between our test
& @  subjectand the system

@ v'Is the interaction satisfactory ? (interviews,
N feedback forms)

9


http://www.powerpointstyles.com/

4. Resulis

Testing the course (example)

Assignment 1- | leEERAs.. o
Commenton | = A

Im po rtance Of 26 Ace ,,,L:“mem 1 Osnovne informacije o tecaju =il

.
Vistka Sakovanit
e VI e O o ‘v kefovosy U slijedecos tematskoy cjelini naci cete osnowne informacije o tefaju opseg obradenog gradiva. potrebne alate
< preporudeny iteratuu | shino
.
tutorial e

"
. g2
,introduction : -
=1 Resources [&] fshowh ulens
Slucajni odabir iz rjecnika - 2 Programiranje i programski jezici AR r

Aritmeticki operator
Asitmeticki operaton u C4+ su
sijededic 4, -, *, / (osnowmne
matematiCke operacij)

U ovo) tematskoj cjekni obradit £e se uvod u programiranie {5to je to, éemu siud) te obg@asniti 5to su o
jeaci

B Vizualn ragied celre 1

FPradavanja

sennces fei.nu'moodie/mod
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4. Resulis

TR N ——

E > s, e
Assignment2 —| ot — e
post a fol
guestion on

Jrp .. -
ELF Tast B PROG » Forums @ Sesich lopns
the forum i

General forums

Forum Description Discussions Subscrihed

Forum s vijes Opce vipest | rajve I Yes
Learning forums

Section Forum Description Discussions Subscribed
1 Feram za student Owdje mazate postavjst: swo@ Fﬂﬂﬂji@ | \707

ELT Test » PROG » Forums

You are logged in as Stugent

u/semcestcnhy moodie/ wsen' view.php.

Q=B Ecoursen 350
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g Could be Is great:
QD better... v Online availability
v'Search .
; , v'Unit structure
. v’ Dynamic font
O Size v E-books
—+— v Eorum v'Video tutorials
E v'Dictionary v'"Mental maps
= v Test v'Interactive
= = presentations
e ol v'Calendar
v’ Use of Simpson
images ©
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Suggestions for improvement - adjusting font size

LR ¢ ' o .
=T — R s o

‘:-w / ™ N Ja

DA™ e P als e " LR AN Uy g e
1 Osnovne informacije o te¢aju

1 shimdedoy tematskof Geles ) Gede asnovne informacis 0 tedajy opseg obmdenog gradn
preponleny Moty | Siino

Fanmw s vastew
Famum 73 ot adents
2 Dsrove i malye
v, L alan
Sy Wb porgera
E ed W
2 Programiranje i programski jezici

U oy fomatehios ol 0Draa €0 S0 LOd U programirange (520 je 10, domu shidi) te objasnt !
pna

£) Virusis pregied e

R’v WY TN | PAIATANS I - € IPp0R S PR
Pragramrang | programe jerich - Knjga 73 npis
NOZENEIR | ORI R2CH - AYDO raZeacd § provieron
Naganang | pOPERI R

I8 one haj defe imals vise

AR o Comgpir pugranomg? (Yol e
)\ “agenning avpages poplaty

3 Uvod u programski jezik C++

B2 SR

o o e

C'“. pc')vijesL karakteristike i uvod u praktiénu primjenu.

B} Vizuain| pregied cjeiine 2

Predavanja
[B) Osnove strukturmog programirania (Radodevié.D ) - e-knjige §
naracyom
Uvod u C++ - Knjiga za Ispls
é Uved u C++

Vjetbe
v Video tutorial - Uved u CPP
& Vietba « Uvod u C++

Za one kojl 2ele znati vise
Prva tri poglavija iz knjige "Demistificirani C++* (Snibar.J., Motik.8,)
C4+ Uvod u pregramerange
An Introduction To Programming Using Ce+
A Quick Introduction 1o C++ (PDF)
MIT CpenCourseWare - introduction 10 C++

) C++ Language Tutortal (pdf verzija)

Upute za instalaciju IDE-a +
Kako instalirati Dav C++ (YouTube)

Kako instolirati Dev C++

Kako instalirati Code: :Blocks (YouTube)

Kako instalrat Code Blocks
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5. Conclusion

v' 1. Design a e-learning system in Moodle following the

guidelines
v’ Goal has been achieved...

v’ ...but there’s still a lot of room for improvement.

v’ 2. Using qualitative empirical research check the
interaction of dyslexic students with the system

v Valuable feedback

o

v Continue the research, test with more students

C)

T

v Changes — good will of others (we’re not
alone!)

v’ Purpose — achieve equality amongst
students and their academic progress
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Thanks to

v Our mentors
Prof.dr.sc Bozidar Klicek
Mr.sc. Dijana Plantak Vukovac

v’ Logopedists from the Varazdin
Hospital
Mr.sc. Tatjana Novosel-Herceg
Doc.dr.sc. Darko Novosel

v Faculty of Education and
Rehabilitation Sciences

Prof.dr.sc. Lelia Kis-Glavas

v’ Test subjects

(High school graduate) Sasa — girl with
dyslexia
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Thank you for your
attention!

"When one master something, It becomes part of that
person.

It becomes part of an individual's thinking and the
creative process.

It gives the essential quality of all subsequent thoughts
and creativity of the individual. “

Ronald D. Davis - people with dyslexia
=Y &

v@ -
T
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